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r Celem gry jest jak najszybsze \

dotarcie na mete
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- Kazdy gracz otrzymuje pionek w innym kolorze,

- Przesuwamy pionek na planszy tyle pdl, ile wskaze
rzut kostka,

- Jezeli pionek zatrzyma sie na zielonej kropce, to
gracz Spiewa wybrang przez siebie piosenke,

- Jezeli pionek zatrzyma sie na czerwonej kropce, to

gracz tanczy do fragmentu swojej ulubionej muzyki,
- Jezeli pionek zatrzyma sie na kropce przy ktorej START

znajduje sie strzatka, to cofa sie na wskazane przez tg
strzatke pole,

- Wygrywa ten gracz, ktéry pierwszy trafi na mete.
Mozemy postawi¢ pionek na mecie, tylko jesli na niej
zakonczy sie ruch pionka, jesli liczba wyrzuconych

oczek bedzie zbyt duza, to stoimy w miejscu i
Kprébujemy szczescia w nastepnej kolejce. j
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